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GRADO EN ECONOMÍA

FAMIL IARIZACIÓN DE LOS
ALUMNOS CON LOS ODS Y
LA AGENDA 2030
HACERLES VER LA
IMPORTACIA QUE TIENE UN
CONSUMO Y PRODUCCIÓN
RESPONSABLE
CONSEGUIR LOS DOS
OBJETIVOS ANTERIORES DE
MANERA DINÁMICA

DESTINATARIOS:
ALUMNOS DE 4º DE

LA ESO

OBJETIVOS

INTRODUCCIÓN DE LOS ODS Y EN
CONCRETO DEL ODS 12
LLUVIA DE IDEAS Y PREGUNTAS
AL ALUMNADO
VÍDEO EXPLICATIVO DEL ODS
JUEGO INTERACTIVO 
BREVE EXPLICACIÓN 
JUEGO DE VERDADERO O FALSO
CONSEJOS SOBRE CONSUMO
RESPONSABLE
WOOCLAP

ORDEN DEL
TALLER

TODO
ACOMPAÑADO

DE UNA
PRESENTACIÓN

DE POWER
POINT

CONSUMO Y PRODUCCIÓN
RESPONSABLE

ODS  1 2

ACTIVIDADES DINÁMICAS
JUEGO DE RECICLAJE

SACAMOS A 10 VOLUNTARIOS DE CLASE Y LES PEDIMOS
QUE TIREN LOS RESIDUOS QUE NOSOTRAS LE DAMOS A

LOS CONTENEDORES DE BASURA QUE CREAN
CONVENIENTE

JUEGO DE VERDADERO Y FALSO
LES PROPONEMOS 3 AFIRMACIONES DE NOTICIAS QUE
OCURREN EN EL MUNDO Y DEBEN DECIRNOS SI CREEN

QUE SON VERDADERAS O FALSAS Y PORQUÉ
WOOCLAP

AL TERMINAR EL TALLER LES PROPONEMOS REALIZAR
UNA SERIE DE CUESTIONES A VER SI HAN APRENDIDO LO

SUFICIENTE 
 

YOUTUBE.COM/WATCH?V=1XAR55G7PYE

VÍDEO PROPUESTO

https://www.youtube.com/watch?v=1Xar55g7PYE
http://youtube.com/watch?v=1Xar55g7PYE

